
ARNOL Vincent Management de Projet

BORDES Quentin Management de Projet

DURAND Ambroise Management de Projet

FENIELLO Coralie Management de Projet

GAUTIER Constance Management de Projet

LE GACQ Louis Management de Projet

1. ALAPHILIPPE Maxime Management de Projet 

DARTOEN Guillaume Game Design

DUNAS Hugo Game Design

ESPINASSE Marine Game Design

GAIDIER Laurent Game Design

GIRAUD Simon Game Design

HOUZÉ Ronan Game Design

KRESSMANN Océane Game Design

MALHERBE Axel Game Design

PILATE Clément Game Design

ROSETTE Fiona Game Design 

ROUAULT-LELIÈVRE Ulysse Game Design 

VERPILLAT Théo Game Design

1. AZZI Wissam Game Design 

2. BELTHOISE Félix Game Design 

3. BIGAUD Pierre Game Design 

4. CABAUD Samuel Game Design

5. CHOUERY Sacha Game Design 

6. FRICHE Lucas Game Design 

ALAZAIS Florian Programmation

BERENGUIER Emeline Programmation

BOMBAIL Hugo Programmation

BRISAC Alfred Programmation

CAILLET Claudia Programmation

JOBBINS Morgan Programmation

MICHAUT Séverin Programmation

Master Sciences, technologies, santé mention audiovisuel, médias interactifs 

numériques, jeux

spécialité « jeux et médias interactifs numériques » 

LISTES DES CANDIDAT·E·S ADMIS·ES

 Liste des admis·es en Management de Projet - 6 places

 Liste d'attente en Management de Projet

 Liste des admis·es en Game Design - 12 places

En cas de desistement, merci de tenir informée l'équipe administrative rapidement.  

Si vous êtes en liste d'attente, nous vous appelerons si une place se libère  

 Liste d'attente en Game Design

 Liste des admis·es en Programmation - 12 places
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NOGUEIRA VARZEA Jorge Programmation

PRÉVOST Baptiste Programmation

RIBOUT Horace Programmation

VAIN Florent Programmation

VIOLIER Sébastien Programmation

1. ROUAULT-LELIÈVRE Ulysse Programmation

2. CARREZ Aloïs Programmation

3. COURBIER Raphaël Programmation

DE BRABANT Charlotte Ergonomie

EYHERAMOUNO Paul Ergonomie

FONGUE Jérémy Ergonomie

HAULER Amaury Ergonomie

NANTERMOZ BENOIT-GONIN Léo Ergonomie

SOUC Dorian Ergonomie

1. CHANTRIAUX Charles Ergonomie

ERIKCI Meryem Conception Visuelle

FANGET Maëlle Conception Visuelle

GARCIA Romane Conception Visuelle

HELMER Inès Conception Visuelle

LE GALLO Remi Conception Visuelle

LOUBIÈRE Agathe Conception Visuelle

MALÉZIEUX Hugo Conception Visuelle

METTE You-Jeen Conception Visuelle

PAU Perrine Conception Visuelle

PIERI Manon Conception Visuelle

RIFF Anaïs Conception Visuelle

WAGNER Mélusine Conception Visuelle

1. COLTIER Jason Conception Visuelle 

2. TORRERO Anthony Conception Visuelle

3. BOUVIER Maëva Conception Visuelle

CHASTAGNOL Thomas Conception Sonore

DARMON Benjamin Conception Sonore

GUAROBER Jérémy Conception Sonore

LAVERGNE Corentin Conception Sonore

MAYAKI Abdoul-Jabar Conception Sonore

NAUDIN Louis Conception Sonore

1. DROUILLARD Damien Conception Sonore

Liste des admis·es en Conception Visuelle - 12 places

Liste d'attente en Conception Visuelle

Liste des admis·es en Conception Sonore - 6 places

Liste d'attente en Conception Sonore

Liste d'attente en Programmation

Liste des admis·es en Ergonomie - 6 places

Liste d'attente en Ergonomie 
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